
 



 

 



 

 

 

 

Exemple de résultats fourni à l'époque par la maison Hour Lavigne 

 



 



 

 

Une fois les éléments soleil lune dragon mis en place selon les résultats fournis il faut mettre 

le tout à la bonne heure en faisant pivoter le soleil. 

On peut toujours le mettre à l'heure civile d'hiver ou d'été mais on peut aussi le mettre à son 

heure naturelle (ou presque puisque cette version d'astrolabe ne tient pas compte de 

l'équation du temps qui provoque des avances ou retards de 15 à 16' selon les mois). 

L'heure naturelle est l'heure locale: il est midi local lorsque le soleil passe au méridien du 

lieu. 

Il est 16h locale lorsque l'angle horaire du soleil s'est accru de 60° par rapport au méridien…   

Admettons que nous voulions régler notre astrolabe à 16 h locale. 

Il faudra tenir compte de la longitude. L'équation du temps sera ignorée. 

On compte les longitudes positivement à l'ouest de Greenwich et négativement à l'est. 

On aura:    heure locale de l'astrolabe = heure de la montre – CA – longitude X 4'   (1° = 4') 



CA étant la correction arbitraire de 1 ou 2h hiver ou été. 

Si on se trouve à Bayonne de longitude 1.4775° on aura  

heure de la montre = heure locale de l'astrolabe + longitude X 4'    

heure de la montre = 16h + CA + 6' = 17h 6' ou 18h 6'. 

Vous mettrez donc le soleil à 16h et appuierez sur le bouton start à 17h 6 ou 18h 6 selon que 

vous serez en hiver ou en été. 

Autre exemple: 

Vous êtes à Carcassonne de longitude -2.3641° 

on aura alors   heure de la montre = 16h + CA + (-2.3641) X 4 = 16h - 10' + CA 

Vous mettrez donc le soleil à 16h et appuierez sur le bouton start à 16h 50' ou 17h 50' selon 

que vous serez en hiver ou en été. 

Je vous mets ci-dessous le petit programme gwbasic que j'avais mis au point il y a pas mal 

d'années. Il fonctionne parfaitement et donne les mêmes résultats que ceux fournis comme 

ci-dessus par Hour Lavigne.  

Malheureusement ce programme n'est plus reconnu par les versions de window au-dessus 

de window7   32 bits. 

Je le joins vous verrez bien.  

Le nombre d'années bissextiles depuis 1985 est demandé. Par exemple en 198 8 il y en avait 

une et en1995 deux; en 2002 quatre…   après le 29 2 il y en aura une de plus. 

 

10 REM ASTROLAB=astroloc=astrolop  avec doc et print #1  28 2 2013  jean pakhomoff 

20 OPEN"astrolab.doc" FOR OUTPUT AS #1 

30 CLS:DEFDBL A-Z 

40 PRINT #1, "réglage de l'astrolabe à 0 h TU" 

50 PRINT #1,"Mettre le soleil à minuit à l'aide du bouton de mise à l'heure et r 

ègler à la main gamma, la lune et la tête du dragon à partir du soleil sens des 

aiguilles d'une montre selon les résultats fournis par l'application du programm 

e." 



60 PRINT #1,"Placer ensuite le soleil à sa place en faisant tourner délicatement 

 l'araignée par le bouton de mise à l'heure, les résultats étant fournis pour 0h 

 Greenwich placer le soleil à l'heure locale du lieu où se " 

65 PRINT #1,"trouve l'astrolabe (tous les éléments suivront)." 

70 PRINT #1," Exemple: si règlage à 15h horaire d'hiver à la montre il est 14h à 

 Greenwich et donc, à quelques secondes près 14h22' au Collet des Comtes (longit 

ude=- 5.46416° est)." 

80 PRINT #1," On placera donc le soleil à 14h22'. 

90 INPUT "jour,mois,année >1985: j,m,a",J,M,A 

100 PRINT "Le ";J;"/";M;"/";A 

110 PRINT #1, "Le ";J;"/";M;"/";A 

120 A=(A-1#-1985#)*365# 

130 ON M GOTO 250,240,230,220,210,200,190,180,170,160,150,140 

140 M=334#:GOTO 260 

150 M=304#:GOTO 260 

160 M=273#:GOTO 260 

170 M=243#:GOTO 260 

180 M=212#:GOTO 260 

190 M=181#:GOTO 260 

200 M=151#:GOTO 260 

210 M=120#:GOTO 260 

220 M=90#:GOTO 260 

230 M=59#:GOTO 260 

240 M=31#:GOTO 260 

250 M=0# 

260 N=A+M+J 



270 INPUT "Nombre d'années bissextiles depuis 1985 ?",X 

280 N=N+X 

290 S=279.368155#+N*.985647# 

300 IF S<360# THEN 320 

310 S=360#*(S/360#-FIX(S/360#)) 

320 T=S/15# 

330 J=(T-FIX(T))*60# 

340 J=FIX(J*100#)/100# 

350 L=147.63554#+N*13.176396# 

360 IF L<360# THEN 380 

370 L=360#*(L/360#-FIX(L/360#)) 

380 U=24#-L/15#+S/15# 

390 IF U<24# THEN 410 

400 U=U-24# 

 

400 U=U-24# 

410 I=(U-FIX(U))*60# 

420 I=FIX(I*100#)/100# 

430 D=35.874796#-N*.0529916# 

440 IF D>0# THEN 460 

450 D=D+360#:GOTO 440 

460 V=24#-D/15#+S/15# 

470 IF V<24# THEN 490 

480 V=V-24# 

490 K=(V-FIX(V))*60# 

500 K=FIX(K*100#)/100# 



510 PRINT 

520 PRINT"Soleil = ";S;"  Lune = ";L;"  Dragon = ";D 

530 PRINT 

540 PRINT"Gamma = ";FIX(T);"h  ";J;"mn";"  Lune = ";FIX(U);"h  ";I;"mn";"  Drago 

n = ";FIX(V);"h  ";K;"mn" 

550 PRINT #1, 

560 PRINT #1,"Soleil = ";S;"  Lune = ";L;"  Dragon = ";D 

570 PRINT #1, 

580 PRINT #1,"Gamma = ";FIX(T);"h  ";J;"mn";"  Lune = ";FIX(U);"h  ";I;"mn";"  D 

ragon = ";FIX(V);"h  ";K;"mn" 

590 PRINT 

600 PRINT 

610 PRINT #1, 

620 PRINT #1, 

630 INPUT "autre réglage : appuyez sur y:  arrêt sur a :   y ou a ?",A$ 

640 IF A$="y" THEN 90 

650 CLOSE:END 

 

 


